
  

Workshop

Vijf cartografische hoogstandjes 

waarvoor je vroeger Illustrator 

nodig had



  

>



  

De ‘hoogstandjes’

1 Een eilandkaart maken

2 Accenten aanbrengen door schaduwering

3 Puntsymbolen verlevendigen

4 Kustlijn visualiseren

5 Dubbele vlaksignatuur met vulling + arcering



  

De Waterkant van Tilburg



  

Doel

Onderdeel gebiedsontwikkeling: van een 

voormalige industriële haven naar een 

veelzijdig en levendig woonwerkgebied (2016)

  

Communicatie naar bewoners en bezoekers:

– Fiets- en wandelkaart

– Infopaneel op locatie



  

Visualisatie

Rustige basiskaart zodat later toe te voegen 

Points of Interest er goed uitspringen

Mag tegelijk best ‘swung’ hebben



  

Eindresultaat

Schaal  1:3333,3

Rotatie  – 23 graden



  

Data

– TOP10NL: 

– terrein, waterdeel en wegdeel (vlak)

– bomen (uit inrichtingselement (punt))

– BAG panden of OSM buildings (meest recent)

– OSM > woonschepen > vereenvoudigd

– Brugvleugels: getekend



  

Open piushaven.qgz 



  

1

Een eilandkaart maken

Inverted Polygon Shapeburst fills



  

Inverted Polygon Shapeburst fills

1. Kies de laag ‘knipkader bebouwing’

2. Layer Properties > Symbology (Style)

3. Inverted Polygons Renderer

4. Selecteer Simple Fill

5. Symbol layer type = Shapeburst Fill



  



  

Resultaat



  

Inverted Polygon Shapeburst fills

1. Herhaal met de laag ‘knipkader wegdeelvlak’

2. Layer Properties > Symbology (Style)

3. Inverted Polygons Renderer

4. Selecteer Simple Fill

5. Symbol layer type = Shapeburst Fill



  

Resultaat



  

2

Kaartelementen accentueren door 

schaduwering

Live layer effects



  

Live layer effects

– Inner Glow

– Inner Shadow

– Outer Glow

– Dropschadow



  

Live layer effects, visueel



  

Live Layer effects: Inner Shadow

1. Laag: Waterdeel_1

2. Layer Properties > Symbology (Style)

3. Draw effects aanvinken

4. Selecteer Inner Shadow

5. Offset, Blur, Opacity, Color, Blend mode 



  

Offset, Blur, Opacity, Color, Blend mode instellen

 



  

Resultaat



  

Live Layer effects: Drop Shadow

1. Laag: Wegdeel copy

2. Layer Properties > Symbology (Style)

3. Draw effects aanvinken

4. Selecteer Drop Shadow

5. Offset, Blur, Opacity, Color, Blend mode 



  

Offset, Blur, Opacity, Color, Blend mode instellen

 



  

Resultaat



  

3

Puntsymbolen verlevendigen

Gradient fills



  

Gradient fills

– laag: inrichtingselement > bomen

– Symbology

– Marker > Filled marker > Gradient fill



  



  

4

Kustlijn visualiseren

Inverted Polygon Shapeburst fills



  

Open oost-afrika.qgz 



  

Data

– Natural Earth 1:10m (large scale)

– regiogrens ‘groot- Somalie’ (zelf getekend)



  

Doel

– Thematische kaart van Oost-Afrika

– Nadruk op het land: Groot-Somalië



  



  

Inverted Polygon Shapeburst fills

1. Activeer de laag ‘ne_10m coastline copy’

2. Layer properties > Symbology (Style)

3. Inverted polygons

3. Fill: Shapeburst fill, kies een kleur + wit

4. Shading style: 9 mm

5. Blur strength = 10



  



  

5

Dubbele vlaksignatuur met arcering

Line pattern fill



  

Line pattern fill

– Niet zo zeer een hoogstandje van QGIS

– Maar gaat héél veel gemakkelijker in QGIS



  

Line pattern fill

1. Kies de laag ‘groot-somalie’

2. Layer Properties > Symbology (Style)

3. Symbol layer type > line pattern fill

4. Speel met de settings (lijndikte, hoek, afstand)



  

Optioneel, vraag aan de QGISser’s

In Ai: werken met tinten, zoals de bathymetry-

lagen uit Natural Earth. Hoe los je dat op in QGIS?



  

EINDE
Bedankt voor jullie aandacht!
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